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Dieses Projekt umfasst die Konzeption und Produktion eines Podcasts mit
einer Lnge von 1-5 Minuten. Dazu gehoren die Entwicklung eines Skripts,
der Einsatz von KI-Tools fur Sprachsynthese und Audiobearbeitung sowie
die Veroffentlichung der fertigen Episode auf Spotify. 4

In diesem Dokument werden Zielgruppe, Themenwahl,

Aufbau der Episode, Produktionsmethoden und der kreative Ansatz
beschrieben. Shownotes, Transkript und Cover werden separat
eingereicht.




(inkl. deinem bestehenden Text + NEUE Ergéinzung
Episodenaufbau)
Der Titel ,Nerdy & Noisy” spiegelt die Identitat des
Podcasts: nerdig im Inhalt, laut und lebendig im Stil.
Kreativitat zeigt sich besonders in:

e einer dialogischen Erzdhlweise mit zwei

kontrastierenden KI-Hosts

e humorvollen, spontanen Situationen

e einem naturlichen, dynamischen Gesprdchsfluss

e einem klaren Wiedererkennungswert im Branding
Die Kombination aus Wissensvermittlung, Comedy
und kurzen Alltagsszenen sorgt fur eine originelle und

zugdangliche Umsetzung.
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Die Episode beginnt bewusst mitten im Gesprdch, um
sofort Dynamik und Nd&he zu erzeugen. Der Ablauf folgt
drei klaren Schritten: spontaner Einstieg, lockerer Dialog
mit Humor und Einordnung sowie ein kurzes, pointiertes
Fazit. Mira bringt chaotische Spielerlebnisse ein, wahrend
Taro sie strukturiert kommentiert. Diese Rollenverteilung
sorgt fur Tempo und Verstandlichkeit im kompakten
5-Minuten-Format.



Die Zielgruppe umfasst sowohl erfahrene Gamer*innen als auch
Personen, die Gaming kritisch betrachten oder wenig eigene
Erfahrung damit haben.
Besonders angesprochen werden:

e Jugendliche und junge Erwachsene

e Eltern und Erziehungsberechtigte

e Menschen, die Gaming besser verstehen mochten
Die Episode nutzt humorvolle Dialoge, einfache Sprache und
klare Beispiele, damit auch Nicht-Gamer*innen ohne Vorwissen
folgen kénnen.




MIRA VOX

Mira spiegelt meine Personlichkeit:

humorvoll, locker und immer bereit far einen
spontanen Spruch. Sie sorgt fur die Leichtigkeit,
das Chaos und den Fun-Faktor, der jede Folge
lebendig macht.

TARO KLEIN

Taro ist der Foktenmensch des Duos. Er bringt
Hintergrundwissen, Studien, Zahlen und klare
ErklGrungen ins Gesprdch — ohne dabei trocken
zu wirken. Wenn’s um fundierte Infos geht, ist er

die zuverldssige Stimme.




llIElevenLabs

Adobe Podcast

ELEVENLABS

Generierung der KI-Stimmen

ADOBE PODCAST
Audiobearbeitung & Timing

CHATGPT

Konzeption, Transkript und Thumbnail

ADOBE AUDITION PIXABAY

Feinschliff und Audiooptimierung Musik & Soundeffekte
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Das Skript wurde gemeinsam mit ChatGPT entwickelt und

mehrfach Uberarbeitet, um einen naturlichen Dialog zu erzielen.
Die KI-Stimmen wurden in ElevenLabs erzeugt und hinsichtlich
Betonung, Pausen und Emotionen angepasst. Anschliel3end
optimierte ich Timing, Lautstdrke und Ubergdnge in Adobe
Audition. Musik und Effekte stammen von Pixabay und wurden zum
Schluss mit Adobe Podcast klangtechnisch verfeinert.
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Diese Episode verbindet humorvolle
: : ) , NERDY & NOISX

Spielerfahrungen mit klaren ErklGrungen, wavmaoon M

wodurch ein lebendiges und leicht J

verstdndliches Gesprdch entsteht. Mira e

bringt spontane, chaotische 25
R i ! . Folgen Informationen  Ahnliglie Inhalte
Gaming-Momente ein, wahrend Taro sie

2 Neueste + Alle Folgen

strukturiert einordnet. Die Rollenverteilung

hat sich als ideal erwiesen, um das Thema #32 Gaming ist nur Schédlich
in einem kurzen 5-Minuten-Format S ohpar o it
verstéindlich aufzubereiten. Gestern - 32 Min
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https://open.spotify.com/show/0gd6KYsD3ptov5snpADmm5?si=4008611440d34710
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FALIT

Wdhrend der Produktion habe ich verschiedene Skriptversionen,
Stimmvarianten und Schnitte ausprobiert, bis Timing und Ausdruck
naturlich wirkten. Besonders die Anpassungen der KI-Stimmen und die
Balance zwischen Humor und Struktur waren herausfordernd, fUhrten
aber zu einem flussigen Endergebnis.

[




